ACT

Data: 08.11.2022

Clasa: a Vil-a

Diriginte: Prof. PORDEA IOANA

Unitatea de invitdmant: Liceul Vocational Pedagogic ,,Nicolae Bolcas” Beius

Disciplina: Consiliere si dezvoltare personala

Unitatea: Expeditia invitirii

Tema: fnvd!area, o alegere

personald

Tipul lectiei: Mixta

Scopul: Formarea unei atitudini pozitive fata de scoald. Motivarea elevilor pentru invitare.

Obiective operationale:

O1: sd recunoasca oportunititile pe care le ofers educatia in scoals;

O2: si defineasca notiunea de scoald;

Os: sa-gi exprime parerile in legatura cu rolul scolii si a profesorilor in societate;

O4: sé Infeleagd importanta invagarii organizate in scoal;

Os: sa identifice rolul scolii in dezvoltarea personalititii copiilor;

Og: sé participe cu interes la or.

Strategia didactica:

Metode si procedee: lectura explicativa, jocul de rol, conversatia, observatia, brainstormingul,

problemati-zarea, studiul de caz, ciorchinele, exercitiul.

Mijloace didactice: text suport, fise, coli albe, plange, pliante, markere, flip-chart, post-it-uri de
diverse culori, marker, Manualul de Consiliere si dezvoltare personald, clasa a
V-a, Editura CD Press

Forme de organizare: pe grupe, frontal si individual.

Resurse temporale: 50 de minute.

Scenariu didactic
EVOCAREA (7

e Moment organizatoric
* Stabilirea prezentei elevilor in clasi;
* Repartizarea elevilor in doud grupe;
« Pregitirea materialelor necesare;
» Distribuirea materialelor utile elevilor.

¢ Captarea atentiei elevilor
* Copiilor li se aminteste despre povestea reald a Malalei Yousafsai, despre care s-a discutat la
ora de limba romana. Li se cere elevilor sa interpreteze copilul din fisa Arvokas 4 ”Cum s3 ai
grija de lucrurile pentru scoald”. Li se explica cerintele: 1. Intreabi-te ce ai nevoie pentru miine
la gcoald; 2. Gaiseste tot ce ai nevoie pentru méine si aduni-le intr-un singur loc; 3. Intreabi-te
dacd ai totul; 4. Verifica din nou si apoi pune in ghiozdan ceea ce ai nevoie pentru scoala .
= Se anunta tema lectiei.
= Vor fi enumerate obiectivele ce vor fi urmirite pe parcursul orei.

= Se adreseazi elevilor intrebirile:

- ,,Este important sd mergem la scoald?”

- ,,De ce mergem la scoald?”

» Elevii notezi pe post-it-uri avantajele frecventirii scolii. Jocul 1 — Ciorchinele - Scoala



in mijlocul unei coli albe este scris: De ce este important si mergem la scoald?, iar de jur imprejur
vor fi lipite post-it-urile elevilor.

» Elevii motiveaza cit de importanta este scoala in viata lor.

» Profesoara are pregétit un copac gol ce va fi umplut cu frunze ruginii.

« Fiecare grupd de elevi va primi cite o frunzi pentru finalizarea cu succes a fiecarui joc.

REALIZAREA SENSULUI ( 33")

Jocul 2 — Puzzle definitia scolii

« Elevii au de rezolvat urmétoarea sarciné: Aranjati cuvintele in ordine pentru a obtine definitia
scolii.

» Se defineste apoi termenul de scoald.

Jocul 3 — Ce imi place cel mai mult/ cel mai putin la scoali?

e Au loc discutii in perechi si apoi in echipe:

= Se lipesc post-iturile completate de elevi pe scoala desenati pe tabla magnetica

* Profesoara afirma:

- Viata de scolar nu e intotdeauna usoars, nu-i asa?

» Propune elevilor jocul urmitor:

Jocul 4 — Ce crezi ci vrea un profesor de la elevul sdu? — Scara asteptirilor
= Elevii completeazi scara asteptérilor unui profesor de la elevii sai.

» Profesoara numeste cite un reprezentant al fiecdrei echipe care s prezinte scara cerinfelor.
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Jocul 5 — Scoala este pentru mine ca...

« Daca ar fi s3 0 compar cu ceva, scoala este pentru mine ca.....

- UN FAGURE DE MIERE,;

- O ALBINA, care are mereu de oferit mierea dulce a cunoasterii in stupul séu;
- O FURNICA HARNICA,;

- UN FLUTURE FRUMOS SI INDRAZNET care se daruieste fiecarei flori...
Puteti propune voi alte comparatii.

Jocul 6 — Profesorul ideal

» Profesoara intreaba elevii:

- Cum ar trebui si fie — dupi parerea voastrd — profesorul ideal?

» Profesoara noteazi pe plansi calitétile pe care trebuie si le aibe profesorul ideal in viziunea
elevilor.

 Elevii sunt intrebati:

- Care sunt materiile lor preferate?

Jocul 7 — Catalogul magic

» Profesoara le cere sa-gi imagineze un catalog cu materiile lor preferate, cele la care invati cel mai
bine.

« Elevii trebuie sd noteze in catalogul magic al echipei cinci materii preferate.

» Au loc discutii n perechi/ echipe:
- ,,Cu ce te ajuta in viata ta de zi cu zi s& mergi la gcoala?”



- ,,Ce s-ar intdmpla daca nu ai merge la scoali?”

Jocul 8 — Adeviirat sau Fals

* Elevii au de stabilit valoarea de adevar (A) sau fals (F) a urmitoarelor enunturi:

a. Daci lipsesc cateva zile de la scoald, voi intelege mai bine explicatiile oferite de profesori. .....

b. Uneori, mi-e greu sé renunt la activitatea mea preferati pentru a-mi face temele. ......

¢. Pentru a avea ct mai multe cunostinte, trebuie si mé pregétesc temeinic pentru scoal in fiecare zi.

d. Ce invit acum la scoald ma va ajuta s devin ceea ce imi doresc. ......

* Profesia pe care ne-o alegem la un moment dat presupune dobandirea cunostintelor si abilitatilor
ce se predau in scoali.

Jocul 9 — Convingerea

= Gasiti argumente pentru a convinge un coleg care absenteazi in mod frecvent de la ore, i scoala
are un rol important in alegerea profesiei.

REFLECTIA (10"

Jocul 10 — Motivatia invatirii

* Profesoara cere elevilor si explice sintagma: ,,Nu pentru scoali, ci pentru viatd invitim!”

Seneca

= Se scoate in evidentd importanta Invatarii In viata oamenilor.

= Se stabileste echipa céstigatoare.

* Profesorul are pregitite ca premii pentru cstigitori diplome.

* Tema pentru acasi consti in provocarea de a urma exemplul fisei Arvokas pret de trei zile. In
Jurnalul personal se vor nota progresul realizat de fiecare dintre elevi pe parcursul temei, urmand a
se discuta despre asta la viitoarea ori.




